GGALILEU

AutoCAD 2D
Criatividade - CAD

¢ Nivel: Entrada
e Duracao: 39h

Sobre 0 curso

O curso AutoCAD 2D permite-te obter nocdes de espaco, criar e modificar as entidades geométricas basicas,
gerir niveis de desenho, criar texto, tabelas e blocos, inserir referéncias de outros desenhos, aplicar cotagens a
um desenho, e imprimir um projeto

Intro

O curso de AutoCAD 2D é um curso técnico de AutoCAD, orientado para a criacao e gestdo de projetos de
qualquer area (arquitetura, engenharia, design, etc.). Como principais caracteristicas destacam-se a precisao, o
rigor e a rapidez de execucao e partilha de desenhos, tanto no ato da criacdo como na edicao.

Destinatarios

Esta formacao em AutoCAD 2D destina-se a arquitetos, engenheiros, projetistas, designers, e a todos os
profissionais destas areas.

Objetivos

Com a formacao de AutoCAD 2D irds obter nocdes de espaco, criar e modificar as entidades geométricas
bésicas, gerir niveis de desenho, criar texto, tabelas e blocos, inserir referéncias de outros desenhos, aplicar
cotagens a um desenho, e imprimir um projeto.

Condicoes

Mensalidades (apenas para particulares): Taxa de inscricao de 10% + pagamento do valor restante em
prestacdes flexiveis, sem juros, a escolha do cliente, através do parceiro Cofidis Pay. (Sujeito a aprovacao,
consulta-nos para mais informacoes)



Pré-requisitos

Para frequentares o curso AutoCAD 2D, deveras ter conhecimentos basicos de sistema operativo (Windows ou
MacOS) na 6tica do utilizador.

Metodologia

100% Online em Tempo Real (Live Training) + UYOD (Use Your On Device)

Programa

¢ Introducao ao desenho assistido por computador
¢ Criacado de projectos 2D

e Gestdo de desenhos

e Qutras entidades 2D

¢ Blocos Internos, externos

e Cotagem automatica

e Diversos

¢ Impressao e Layouts

Introducao ao desenho assistido por computador

e Apresentacao e configuracao do ambiente de trabalho
e Os varios sistemas de coordenadas 2D

e Comandos de visualizagao do desenho

e O Viewcube

e Templates

Criacao de projectos 2D

¢ Criacdo de entidades elementares: Linhas, circulos, arcos, elipses, retangulos, poligonos, pontos
e Métodos de selecao de objetos

e Ferramentas auxiliares para concecao de projetos 2D (Seleccao e Precisao)

e Comandos de modificacdao de objetos

¢ Criacao de entidades complexas: Polilinhas, Curvas (spline)

e Edicdo de entidades complexas: Polilinhas

e Conceito de propriedades de objetos e alteracao das mesmas

¢ Utilizacdo de tramas e gradientes para preenchimento de areas

Gestdo de desenhos

¢ Tipos de ficheiros e organizacao dos mesmo (DWG, DWT, DWF, BAK, ...)
e Conceito e utilizacao de Layers
¢ Criacdo de filtros e grupos



¢ Criacao de ficheiros de layers
Outras entidades 2D

e Criacao de texto

¢ Utilizacao de tipos de texto, edicao e criacao de estilos de texto
e Criacdo de tabelas

e Utilizacdo de estilos de tabelas e criacao de féormulas

Blocos Internos e Externos

e Conceito e utilizacao de Layers
¢ Utilizacao de atributos de blocos
e Utilizacdo de referéncias externas

Cotagem automatica

e Criacdo de estilos de cotagem automatica
e Aplicacao de varios tipos de cotas ao desenho

Diversos

e Ferramentas de envio (e-transmit)
e Exportacao para o dwf viewer

Impressao e Layouts

¢ Utilizacdo de layouts

Utilizacdo de viewports

Definicao de escalas de impressao

Utilizacao de estilos de impressao

Configuracao de uma pagina de impressao



