GGALILEU

Adobe After Effects Avancado

Criatividade - Video e Motion Design

Localidade: Lisboa

Data: 06 May 2024

Preco: 750 € ( Os valores apresentados ndo incluem IVA. Oferta de IVA a particulares e estudantes. )

Horario: Pés-laboral e Sdbados das 32 e 52, das 19h00 as 22h00 + Sabados, das 10h00 as 13h00
Nivel: Avancado

Duracao: 36h

Sobre 0 curso

No curso Adobe After Effects Avancado vais adquirir conhecimentos avancados sobre a edicdo e pds-
producao de video que te permitirdo a criacdo de graficos sofisticados com animacao, efeitos visuais com a
qualidade para filme e video.

Nos canais digitais, os contetdos de video vieram conquistar uma importancia de destaque em qualquer
estratégia de marketing para gerar mais visualizagdes, engagement e resposta positiva em comparacdo com
qualquer outro tipo de publicacdo, promovendo o crescimento da procura por profissionais qualificados da area
no mercado.

O After Effects é a ferramenta da Adobe vocacionada para a edi¢do e pds-producao de video que permite a
criacdo de graficos sofisticados com animacdo, efeitos visuais com a qualidade para filme e video.

Com o curso After Effects Avancado terds a oportunidade de explorar as ferramentas mais avancadas desta
ferramenta, complementando os teus conhecimentos e otimizando a tua produtividade enquanto utilizador deste
software.

Destinatarios

Se fores editor ou compositor de video, designer, criativo, estudante ou pretenderes aprofundar as tuas
competéncias de utilizacao da ferramenta Adobe After Effects, entdo este curso é para ti.

Objetivos

No curso After Effects Avancado aprenderas a utilizar as funcionalidades avancadas da ferramenta Adobe
After Effects.



Condicoes

Mensalidades (apenas para particulares): Taxa de inscricao de 10% + pagamento do valor restante em
prestacoes flexiveis, sem juros, a escolha do cliente, através do parceiro Cofidis Pay. (Sujeito a aprovacao,
consulta-nos para mais informacoes).

Pré-requisitos

Para participares no curso After Effects Avancado deveras ter frequentado o curso Curso de After Effects inicial

ou ter conhecimentos equivalentes.

Metodologia

Formacao Presencial ou Live-Training (Formacao Online Sincrona).

Programa

e Composicao 2D e 3D

e Layers e keyframes

e Mdascaras

¢ Presets e efeitos

e Controlos de animacao

¢ Profundidade de campo, focagem, distancia focal
e Execucao de plugins préprios

e Export e renderizagao

Composicao 2D e 3D

e Caracteristicas de uma composicao 2D vs. 3D
¢ O espaco 3D no After Effects
e Exploracdo de vistas simultaneas para melhor funcionalidade e controlo das animacdes

Layers e keyframes

e Propriedades dos layers, manuseamento e protecao
e Criar textos 2D e 3D
Criacao de formas a partir de vetores

Movimentacao e rotac¢des, utilizando os valores de X, Y e Z
¢ Animacdes com movimento no espaco tridimensional

Utilizacdo de vistas simultaneas ou de diferentes dreas de composicdo
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Time Remmaping e stretch para alteracdo de velocidades e duracao de clips video

Relacbes de parent-children entre layers

Criacao e utilizacdes de Null Objects

Aplicacdo de motion blur em imagens estaticas para maior realismo;

Criacao de luzes e interacao da iluminacao com as layers

Layers definidoras da projecao da luz

Animacao das luzes no espaco e nas propriedades
Mascaras

e Criar e manipular mascaras avancadas

e Chroma Keying vs. Retirar backgrounds com recurso a mascaras
e Protecdo, cépia e duplicacdes de mascaras

e Animacao da forma, posicao, feather e opacidade da mdscara

Presets e efeitos

e Diferentes tipos de efeitos
¢ Diferentes opgOes de efeitos nos layers
e Simulacdes vs. Geradores vs. Distorcdes

Controlos de animacao

¢ Track motion

e Efeitos e presets

¢ Animacdes de vetores

e Conteuldos

e Animadores

e Animar textos

e Animacao por keyframes vs. Expressdes

e Alguns tipos de expressoes no AE

¢ Pincel Rotoscépio

¢ Pin de Marionete

e Andlise e aplicacao de presets de animacdes e 0 seu manuseamento
¢ Time remapping e aplicacao de efeitos de Delay ou Backwards
e Animacdes com recurso a dudio

e Criacdo de camaras

e Propriedades da camara

Profundidade de campo, focagem, distancia focal

e Animacao de camaras em layers 2D e 3D

TransicOes entre camaras

Criacao de luzes e a sua interacao com as camaras

Animacao das luzes no espaco e nas propriedades

Exploracdo dos varios tipos de luz durante as animacoes



Execucao de plugins préprios
e Guardar Presets
Export e renderizacao

e Parametros de export varios formatos e aplicacdes

e Criar presets de exportacdes

e Utilizacdo de videos ou imagens para a construcdo de uma animac¢ao demonstrativa
¢ 3D de Photoshop



