GGALILEU

Programacao Java SE
Tecnologias de Informacao - Desenvolvimento / Programacao
Live Training ( também disponivel em presencial )

¢ Localidade:

Data: 21 Sep 2026

Preco: 2205 € ( Os valores apresentados n&o incluem IVA. Oferta de IVA a particulares e estudantes. )
Horario: Laboral das 9h30 as 17h30

Nivel: Intermédio

Duracao: 35h

Sobre 0 curso

Este curso avancado em programacao Java visa capacitar os participantes com conhecimentos
praticos e técnicos essenciais para o desenvolvimento de aplicacoes modernas, eficientes e
escaldveis.

Através de modulos focados em dreas como programacdo funcional, APls modernas, concorréncia, sistemas
modulares e boas praticas em debugging, os formandos aprenderdo a escrever cédigo de alta qualidade,
otimizar performance e aplicar padrdes avangados de desenvolvimento.

Com exercicios praticos e projetos integrados, os participantes estardo preparados para enfrentar desafios do
mercado de trabalho e a se proporem para exame 1Z0-830.

Destinatarios

e O curso é destinado a programadores Java que ja possuem experiéncia em desenvolvimento de aplicacdes
e procuram aprofundar os seus conhecimentos em tépicos avancados para melhorar as suas praticas de
desenvolvimento e se destacarem no mercado de trabalho.

e E ideal para programadores que ambicionam cargos mais avancados.

e Para aqueles que pretendem se preparar para certificacdes como o Oracle Certified Professional (OCP) -
Java SE Developer (120-830)

Objetivos

No final da acao de formacao os participantes deverao estar aptos a:



e Desenvolver competéncias para aplicar a programacdo funcional com expressdes lambda e Streams para
otimizar o processamento de dados

e Capacitar os formandos a projetar e implementar sistemas modulares com a API Jigsaw

e Aplicar boas praticas de debugging em IDEs para a identificacdo e resolucao de erros de forma eficiente

e Explorar a utilizacao de APIs modernas, como a APl Date/Time e NIO.2, para criar aplicacdes robustas

e Aprofundar conhecimentos em concorréncia e processamento paralelo para melhorar a performance de
aplicacoes

e Aplicar padrdes avancados de design e técnicas de desenvolvimento seguro em projetos reais

e Prepararem-se para o exame 1Z0-830. Este exame de certificacdo nao estd incluido no curso, mas todos
os candidatos que pretendam a certificacao internacional, ao concluir com sucesso o exame, irdo obter a
certificacao Oracle Certified Professional: Java SE Developer.

Pré-requisitos

e Conhecimentos de programacao orientada a objetos em Java

e Familiaridade com conceitos basicos de desenvolvimento de software e estruturas de dados.

e Experiéncia com o uso de IDEs como Intelli] IDEA ou Eclipse.

e Compreensao de principios de desenvolvimento de software e uso de bibliotecas padrdo do Java

Programa

e Revisao de variaveis, tipos de dados e estruturas de controlo com boas praticas
e Algoritmos eficientes e resolucdo de problemas praticos

e Debugging avancado em IDEs como Intelli) IDEA e Eclipse

e Generics e colecdes avancadas

e Programacao funcional

¢ APIs modernas

e Concorréncia e processamento paralelo

e Projeto de sistemas modulares com Jigsaw

Revisao de variaveis, tipos de dados e estruturas de controlo com boas praticas

Este mddulo tem como objetivo rever e reforcar os conceitos fundamentais de varidveis, tipos de dados e
estruturas de controlo em Java, aplicando boas praticas de desenvolvimento para escrever cédigo limpo e
eficiente. Os participantes aprenderdo a escolher e utilizar as melhores praticas para tornar o cédigo mais legivel
e robusto, facilitando a manutencao e a colaboracao em projetos de desenvolvimento.
Licoes

e Revisdo de varidveis e tipos de dados

Exploracao dos diferentes tipos de varidveis e dados em Java (primitivos e objetos) e boas praticas para a sua

escolha e utilizacao.



e Estruturas de controlo de fluxo
Aplicacdo das estruturas de controlo (if-else, switch, for e while) com foco na escrita de cddigo eficiente e legivel.
e Boas praticas em estruturas de controlo

Técnicas para evitar complexidade desnecessaria e manter a clareza do cddigo em estruturas de decisdo e
repeticao.

Lab: Best Practices in Variables and Control Structures

e Exercise 1: Criar um programa que utilize diferentes tipos de varidveis e dados para resolver um problema
simples (e.qg., calculo de média de notas de alunos) e aplicar boas praticas na escolha dos tipos de dados.

e Exercise 2: Implementar uma aplicacao que utilize estruturas de controlo de fluxo para resolver um
problema de decisdo (e.g., sistema de recomendacdo de produtos baseado em preferéncias do usuério).

e Exercise 3: Refatorar um cédigo existente com estruturas de controlo complexas para aplicar boas
praticas de legibilidade e simplificacao.

e Exercise 4: Criar um programa que utilize loops e estruturas condicionais e de iteracao para calcular a
sequéncia de Fibonacci e aplicar técnicas de otimizacao para evitar repeticdes desnecessarias.

Algoritmos eficientes e resolucao de problemas praticos

Este moédulo tem como objetivo desenvolver a capacidade dos formandos de criar algoritmos eficientes para
resolver problemas reais, utilizando as melhores praticas de programacao em Java. Os participantes aprenderao
a analisar a complexidade de algoritmos, otimizar solucdes e aplicar estruturas de dados apropriadas para
alcancar desempenho elevado em cenarios empresariais.

LicOes
¢ Anélise de complexidade e boas praticas de otimizacao

Introducao a analise de complexidade de algoritmos (Big-O) e identificacao de solucdes ineficientes.
e Estruturas de dados para algoritmos eficientes

Selecao e utilizacdo de estruturas de dados apropriadas, como listas, mapas e filas de prioridade, para resolver

problemas especificos.
e Abordagens praticas para resolucao de problemas

Aplicacdo de estratégias como divisao e conquista, backtracking e algoritmos gulosos em problemas
empresariais.

Lab: Designing and Optimizing Algorithms

e Exercise 1: Analisar a complexidade de diferentes algoritmos para um problema simples (e.g., busca de
um elemento em uma lista) e propor otimizacdes.

e Exercise 2: Implementar um algoritmo eficiente para resolver um problema pratico, como ordenar e filtrar
uma lista de dados (e.g., transacdes financeiras ou informacdes de clientes).

e Exercise 3: Aplicar a abordagem de divisao e conquista para resolver um problema mais complexo (e.qg.,



busca bindria em um conjunto de dados ordenados).
e Exercise 4: Resolver um problema empresarial utilizando algoritmos, como a selecao de tarefas com base
em recursos limitados.

Debugging avancado em IDEs como IntelliJ IDEA e Eclipse

Este mddulo tem como objetivo ensinar aos formandos a identificar e corrigir erros de forma eficiente em
aplicacdes Java, utilizando as ferramentas avancadas de debugging disponiveis nas IDEs Intelli) IDEA e Eclipse.
Os participantes desenvolverdao competéncias praticas para investigar comportamentos inesperados no cédigo,
analisar fluxos de execucao e otimizar o desempenho nas suas aplicacdes.

Licoes
e Ferramentas e funcionalidades de debugging

Exploracao dos recursos de debugging avancado das IDEs, como breakpoints condicionais, inspecdo de varidveis
€ execucao passo a passo.

e Anélise de fluxos de execucao e chamadas de métodos

Investigacdo detalhada de pilhas de chamadas, navegacdo entre métodos e andlise de fluxos légicos em tempo
de execucao.

e Debugging de aplicacdes multithreaded

Identificacao e solucao de problemas em ambientes concorrentes, incluindo inspecao de threads e gestao de
condicOes de corrida.

Lab: Debugging Applications in Java

e Exercise 1: Utilizar breakpoints condicionais e inspecdo de varidveis para encontrar e corrigir erros légicos
em um algoritmo simples (e.g., calculo de impostos)

e Exercise 2: Analisar o fluxo de execuc¢do de uma aplicacdo complexa para identificar o método
responsavel por comportamentos inesperados (e.g., erros em um sistema de reservas)

e Exercise 3: Diagnosticar e corrigir problemas de concorréncia em uma aplicacdo multithreaded (e.g.,
condicdes de corrida em uma aplicacao de calculo financeiro)

e Exercise 4: Usar ferramentas de profiling das IDEs para identificar problemas de desempenho em uma

aplicacao Java
Generics e colecoes avancadas

Este mddulo tem como objetivo capacitar os formandos a trabalhar com cole¢des de dados complexas e a
implementar solucdes genéricas reutilizaveis, fundamentais para o desenvolvimento de aplicacées modernas. Os
participantes aprenderao a selecionar e utilizar estruturas de dados eficientes, personalizar ordenacdes e aplicar
generics de forma avancada para escrever cédigo seguro e flexivel.

Licoes

e Estruturas de dados eficientes: Maps, Sets e Lists:



Exploragao das principais estruturas de dados da biblioteca Java Collections Framework, com foco na escolha
adequada para diferentes cendrios empresariais

e Técnicas avancadas de ordenacao e bounded wildcards;

Personalizacao de ordenacdes com Comparator e Comparable, e aplicacao de generics com bounded wildcards
para maior flexibilidade no cédigo

e Integracao de colec6es com APIs comuns
Aplicacdo pratica de colecdées em conjunto com APIs externas
Lab: Managing Advanced Collections and Generics

e Exercise 1: Selecionar e implementar a estrutura de dados mais adequada para resolver problemas reais
(e.g., gestdo de inventario ou cdlculo de estatisticas)

Exercise 2: Personalizar a ordenacao de uma lista de objetos complexos (e.qg., lista de clientes com base
em critérios como idade ou volume de compras) utilizando Comparator e Comparable.
Exercise 3: Criar uma aplicagao que utilize bounded wildcards para manipular colecdes de diferentes tipos

com seguranca.

Exercise 4: Integrar colegdes com APIs externas
Programacao funcional

Este mddulo foca-se em ensinar aos formandos a utilizarem a programacdo funcional para processamento de
colecdes de dados de forma eficiente e com menor complexidade de cddigo. Através do uso de expressdes
lambda e da Stream API, os participantes aprenderdo a resolver problemas tipicos do desenvolvimento
empresarial, como a filtragem, transformacao e agregacao de dados, e a implementar solucdes paralelas para
otimizar a performance em grandes volumes de informacao.

LicOes:

e Lambdas e Streams em contextos empresariais: exploracao das expressées lambda e da Stream API para
simplificar a manipulagao de dados em aplicagdes reais.

e Paralelismo com Streams para otimizar performance: implementacdo de Streams paralelos para processar
grandes volumes de dados de forma eficiente.

¢ Integracao de Streams com bibliotecas populares: aplicacao pratica de Streams em conjunto com

ferramentas amplamente utilizadas.
Lab: Creating and Optimizing Functional Code

e Exercise 1: Criar um pipeline funcional para processar uma lista de objetos (e.g., catdlogo de produtos ou
lista de clientes), aplicando operaces como filtragem e ordenacao.

e Exercise 2: Implementar uma aplicacdo que processe um grande volume de dados (e.g., registos de
vendas) utilizando Streams paralelos e analisar os ganhos de performance

e Exercise 3: Desenvolver uma solucdo pratica para manipulacao de colecdes avancadas, integrando a

Stream APl com ferramentas externas.

APIs modernas



Este mddulo tem como objetivo capacitar os formandos a trabalhar com as APIs mais recentes do Java para
desenvolver aplicacdes robustas e eficientes. Os participantes aprenderao a utilizar a APl Date/Time para
operacOes com datas, manipular ficheiros e diretérios com NIO.2 e criar solucdes de logging eficientes. Com o
uso dessas APIs, os formandos serdo capazes de construir aplicacdes que atendam as exigéncias modernas de

desenvolvimento e manutencao
Licoes:
o API Date/Time para operacées com datas complexas

Exploracao da APl Date/Time para manipulacao de datas, horas e fusos horarios, incluindo formatacao e

operacdes aritméticas.
e Manipulacdo de ficheiros e diretérios com NIO.2

Utilizacdo da API NI0.2 para ler e escrever ficheiros, criar diretérios e gerir caminhos de forma eficiente e segura.
¢ Criacao de sistemas de logs eficientes

Aplicacdo de préticas para integrar sistemas de logging em aplicacdes Java, utilizando APIs como e bibliotecas

externas
Lab: Working with Modern Java APIs

e Exercise 1: Desenvolver um programa que utilize a APl Date/Time para calcular e exibir a diferenga entre
duas datas, levando em consideracao fusos horarios diferentes.

e Exercise 2: Criar uma aplicacao que leia e escreva ficheiros utilizando NIO.2, demonstrando operagdes de
manipulacdo de diretérios e gestdo de caminhos.

e Exercise 3: Implementar um sistema de logging em uma aplicacdo Java, configurando diferentes niveis de
log e salvando logs em ficheiros de forma estruturada.

e Exercise 4: Criar um programa de exemplo que combine a manipulacao de datas e a escrita de logs para
monitorizar a execugao de um processo (e.g., processamento de dados em lote)

Concorréncia e processamento paralelo

Este mddulo tem como objetivo ensinar os formandos a desenvolver aplicacdes Java que aproveitem o
processamento paralelo para melhorar a performance e a escalabilidade. Os participantes aprenderao a utilizar
as ferramentas e técnicas avancadas da APl de concorréncia do Java, além de aplicar padrdes concorrentes para

resolver problemas complexos em ambientes multithreaded.
LicOes:
e Introducdo a API de concorréncia

Exploracdo da API de concorréncia do Java, incluindo threads, Runnable e ExecutorService para gerenciar a

execucao de tarefas.
¢ Fork/Join Framework e CompletableFuture

Uso do Fork/Join Framework para dividir e conquistar tarefas complexas e CompletableFuture para programacao



assincrona e encadeamento de tarefas.
e Padroes concorrentes em aplicacées empresariais

Implementacao de padrées como Producer-Consumer, Executor, e Thread Pool para resolver problemas comuns
de concorréncia e melhorar a performance de aplicacdes.

Lab: Developing Concurrent and Parallel Applications

e Exercise 1: Criar uma aplicacao que utilize threads para executar tarefas simples de forma paralela (e.g.,
calculos matematicos em paralelo).

e Exercise 2: Implementar um programa que utilize o Fork/Join Framework para dividir uma tarefa de
processamento em sub-tarefas e otimizar a execugao.

e Exercise 3: Desenvolver uma aplicacdo que utilize CompletableFuture para encadear tarefas assincronas e
gerenciar excecdes de forma eficiente.

e Exercise 4: Resolver um problema real com o uso de padrdes concorrentes, como a implementacdo de um
sistema de Producer-Consumer para processamento de filas de tarefas.

Projeto de sistemas modulares com Jigsaw

Este mddulo tem como objetivo ensinar os formandos a projetar e implementar sistemas modulares em Java
utilizando o Jigsaw que implementa o Java Plataform Module System (JPMS). Os participantes aprenderdo a criar
madulos, gerir dependéncias e integrar sistemas modulares com frameworks empresariais, tornando as
aplicacdes mais organizadas, escalaveis e faceis de manter.
Licoes:

e Introducao ao sistema de mdédulos Java (Jigsaw)

Exploracao da arquitetura modular do Java, compreendendo como o Jigsaw permite a criacao de aplicacoes
modulares para maior eficiéncia e controlo de dependéncias.

e Criacao de médulos e gestao de dependéncias

Aprender a definir médulos com arquivos module-info.java e gerir dependéncias entre médulos de forma clara e
eficiente.

¢ Integracao modular com frameworks empresariais

Aplicacdo de conceitos de modularizacao em projetos reais, integrando com frameworks como Spring e
Hibernate para construir aplicacfes robustas e modulares.

Lab: Building and Managing Modular Applications

e Exercise 1: Criar um projeto modular simples com o uso de module-info.java para definir um médulo e
suas dependéncias.

e Exercise 2: Dividir uma aplicacdo existente em multiplos médulos e reconfigurar as dependéncias para
aproveitar os beneficios da modularizacao.

e Exercise 3: Integrar um projeto modular com um framework empresarial, como Spring, para criar uma



aplicacao modular e escaldvel.
e Exercise 4: Resolver problemas comuns na migracao de aplicacdes nao modulares para um formato
modular, como conflito de versdes e gerenciamento de acessos entre médulos.



