GGALILEU

ArchiCAD
Criatividade - CAD

- Nivel: Entrada

- Duracédo: 30h

Sobre o curso

O Archicad é um dos softwares de arquitetura 3D (CAD), mais utilizados em todo o mundo. O objetivo
de projetar neste Software é o de criar automaticamente a simulacdo de um edificio real. Ao desenhar,
néo so se criam linhas elipses e arcos como também se levantam automaticamente paredes, colocam
portas e janelas, etc. Enquanto se colocam elementos nas plantas o Archicad cria uma base de dados,

gue pode ser extraida para descrever completamente todo o edificio virtual.

Destinatarios

Todos os profissionais da area de projeto e construcao tais como arquitetos, engenheiros, projetistas,
designers.

Objetivos

Esta formacdo em Archicad pretende ensinar a criar, de uma forma intuitiva a simulagdo de um edificio
real, obtendo a partir desse modelo toda a informacao necessaria para a elaboracdo em obra
do respetivo projeto.

Pré-requisitos

- Para participagéo no curso de Archicad, sédo necessarios conhecimentos do sistema operativo na otica
do utilizador.

- Ser& necessario ja ter o software instalado no computador para realizar o curso



Metodologia

Online em Tempo Real (Live Training) + UYOD (Use Your On Device)

Programa

- Conceitos e formas

- Criacdo do modelo virtual

- Bibliotecas

- Visualizagéo fotorrealista

- Gestao e apresentacdo de documentos

Conceitos e formas

- Filosofia de utilizacao/Método de Trabalho

- Interligacéo entre ArchiCAD e outros aplicativos de CAD
- Ferramentas e paletas

- Formas do cursor

- Edicao e construcéo (Introducéo)

- Cotagem automatica e areas
Criacdo do modelo virtual

- Elementos construtivos

- Opcdes de caixas e atributos

- Seccdes e Pisos

- Zonas

- Listagens e célculo de quantidades

Bibliotecas

- Criacdo de camadas de paredes e lajes personalizadas
- Criacao/exportacdo e importacao de bibliotecas (favoritos)

- Ligacao a bibliotecas de objetos (pessoas, viaturas, arvores, etc.)
Visualizacéo fotorrealista

- Aplicacéo e visualizagdo de materiais
- Perspetivas e animac¢do com camaras

- Criacdo de videos



- Conceitos de rendering e imagem
- Realidade virtual

Gestéo e apresentacdo de documentos

- Configuracao de legendas, folhas mestre, folhas de desenho

- Canetas, estilos de visualizagéo e detalhes de apresentacdo Definicdes de impressao para plotagem
- Ligacao com ficheiros DWG

- Organizacao de ficheiros, desenhos, folhas de calculo

- Utilizacdo e gravacéo de ficheiros para vérios formatos



